
 
ผลงานที่เป็นแบบอย่างได้ (Best Practice)  

 
ชื่อผลงาน การส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรม และกิจกรรมทางพระพุทธศาสนา 

  ชื่อเจ้าของผลงาน : นางสาวภรรณิภา ค าจันต๊ะ 
                ต าแหน่ง เจ้าหน้าที่ธุรการ 
                โรงเรียนชุมชนบ้านห้วยลาน  
ความเป็นมา 

การจัดการศึกษาโรงเรียนมุ่งเน้นการพัฒนาคุณภาพผู้ เรียน  อันเป็นผลผลิตออกสู่สังคมเป็นส าคัญ 
กระบวนการเรียนการสอนจึงมุ่งอบรมสั่งสอนให้นักเรียนมีความรู้ความสามารถ มีทักษะทางวิชาการ มีความคิด
สร้างสรรค์ มีจิตสาธารณะ มีมารยาทที่ดี มีจิตส านึกต่อสิ่งแวดล้อม มีวินัย มีคุณธรรม จริยธรรม ตามคุณลักษณะอันพึง
ประสงค์และค่านิยมที่ดีงาม แต่สภาวะที่เกิดขึ้นในปัจจุบัน นักเรียนมุ่งให้ความส าคัญด้านวิชาการและด้านกิจกรรมโดย
ละเลยด้านคุณธรรม จริยธรรม ดังจะเห็นได้จากการขาดความรับผิดชอบในหน้าที่ของตนเอง การขาดมารยาทที่ดี    
การขาดความซื่อสัตย์ และความอดทน เป็นต้น 

 กลุ่มสังคมศึกษาเล็งถึงปัญหาดังกล่าว จึงจัดท าโครงการส่งเสริมพระพุทธศาสนาและคุณธรรม จริยธ รรม 
อาทิกิจกรรมการจัดบอร์ดวันส าคัญทางพระพุทธศาสนา กิจกรรมประกวดมารยาทไทย ให้สอดคล้องกับแนวนโยบาย 
ทางการศึกษาของโรงเรียน เพ่ือให้เกิดผลผลิตที่มีคุณภาพออกสู่สังคมหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน
พุทธศักราช ๒๕๕๑ ที่มุ่งเน้นการพัฒนาผู้เรียนให้เป็นมนุษย์ที่มี ความสมดุลทั้งด้านร่างกาย ด้านความรู้ ด้านคุณธรรม 
มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและเป็นพลโลก ยึดมั่นในการปกครองตา มระบอบประชาธิป ไตย                                
อันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข มีความรู้และทักษะพ้ืนฐาน รวมทั้งเจตคติที่ดีที่จ าเป็นต่อการศึกษาต่อการ
ประกอบอาชีพและการศึกษาตลอดชีวิต ซึ่งมุ่งเน้นที่ผู้เรียนเป็นส าคัญบนพ้ืนฐานของความเชื่อที่ว่าทุกคนสามารถ
เรียนรู้และพัฒนาตนเองได้เต็มตามศักยภาพ (กระทรวงศึกษาธิการ, ๒๕๕๑) 
 โรงเรียนชุมชนบ้านห้วยลานเป็นโรงเรียนขนาดเล็ก สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา พะเยา เขต ๑ 
จัดการเรียนการสอนตั้งแต่ชั้นอนุบาล ๒ ถึงชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖ มีการจัดการเรียนการสอนที่หลากหลาย และเน้น
ให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน โดยมุ่งหวังให้นักเรียนมีเจตคติที่ดีต่อคุณธรรม จริยธรรม                    
 ข้าพเจ้าจึงมีความสนใจที่จะศึกษาการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ ๕ ขั้นตอน                  
(The ๕ E’s of Inquiry-Based Learning) เป็นรูปแบบของการเรียนรู้รูปแบบหนึ่ง ที่เน้นให้นักเรียนมีประสบการณ์
ตรงในการเรียนรู้ โดยการแสวงหาและศึกษาค้นคว้า เพ่ือสร้างองค์ความรู้ของ  
 
    วิธีการด าเนินงาน / กระบวนการ 

๑. โรงเรียนได้สมัครเข้าร่วมการแข่งขันสวดมนต์ธรรมนองสรภัญญะของกรมการศาสนากระทรวง
วัฒนธรรม 

 ๒.  ศึกษาแนวการจัดการแข่งขัน 
 ๓.  รับสมัครนักเรียนเข้าร่วมแข่งขัน 
 ๔.  ด าเนินการเตรียมความพร้อมและสนับสนุนกิจกรรมสวดมนต์ในโรงเรียน 
 ๕.  ส่งเสริมกิจกรรมที่เน้นคุณธรรม จริยธรรม และส่งเสริมกิจกรรมทางพระพุทธศาสนา 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

รูปแบบ/เทคนิค ที่ท าให้เกิดความส าเร็จ 
โรงเรียนใช้นวัตกรรม Goodness Model เพ่ือให้นักเรียนมีแนวทางในการด าเนินกิจกรรมอย่างเป็นรูปแบบ 

ซึ่งนวัตกรรม Goodness Model ซึ่งเป็นนวัตกรรมที่ส่งเสริมให้นักเรียนได้ท างานร่วมกัน ได้สร้างโอกาสให้นักเรียนได้
แสดงความสามารถ มีความฉลาดหลักแหลม มั่นคง ปลอดภัย รูสึกสบายใจ  และเน้นการด าเนินกิจกรรมอย่าง
สม่ าเสมอ โดย Goodness Model ประกอบไปด้วย 

๑. G ย่อมาจากค าว่า Group หมายถึง การท างานเป็นกลุ่ม 
๒. O ย่อมาจากค าว่า Opportunity หมายถึง โอกาส แสดงให้เห็นว่านักเรียนได้มีโอกาสแสดงความสามารถ

อย่างเต็มที ่
๓. O ย่อมาจากค าว่า Operating หมายถึง การกระท า การกระท าความดีอย่างสม่ าเสมอ 
๔. D ย่อมาจากค าว่า Dairy หมายถึง ทุกวัน เป็นประจ า นักเรียนได้ท ากิจกรรมร่วมกันทุกวัน 
๕. N ย่อมาจากค าว่า Necessary หมายถึง จ าเป็น ส าคัญ นักเรียนตระหนักว่าการท างานร่วมกันและการท า

ความดี ล้วนเป็นสิ่งส าคัญ 
๖. E ย่อมาจากค าว่า Ease หมายถึง ความสบายใจ นักเรียนสามารถท างานหรือกิจกรรมด้วยความสบายใจ 
๗. S ย่อมาจากค าว่า Security หมายถึง ความมั่นคง ความปลอดภัย นักเรียนได้รับโอกาสในการท ากิจกรรม

เพ่ือเป็นแนวทางในการท าความดี ซึ่งจะเป็นแนวทางสร้างความมั่นคงและปลอดภัยในการใช้ชีวิตให้กับ
นักเรียน 

๘. S ย่อมาจากค าว่า Smart หมายถึง ฉลาด นักเรียนมีความฉลาดในการท ากิจกรรมต่างๆ ฉลาดในการใช้
ชีวิตและการท างานร่วมกับผู้อ่ืน 

 
รูบแบบนวัตกรรม Brain Model 

 
 
  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 

ภาพกิจกรรม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

ความส าเร็จ 

 
 


